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ご あい さ つ 


この た び は (株 ) アテ ナ の バー チャ ル ボ ー イ 専 用 カー トリ ッ ジ 「 バ ー チ ャ ル 
ボウ リン グ 」 を お 買い 上 げ い た だ きま し て 、 誠 に あり が と う ご ざ いま し た 。 

まず は じ め に 別 筐 の 注意 書 」 を お 読み か いただき 、 次 に この 「 取 扱 説明 書 」 の 
指示 に 従い 、 各 調整 を お こ な っ た うえ 、 正しい 使用 方 法 で ご 愛用 くだ さい 。 


な お 、「 注 意 書 」 お よび この 「 取 扱 説明 書 ] は 大 切 に 保管 し て くだ さい 。 
も くじ 

GEOES Ve da な の 2 dia ie sk se eie ・ gie el W 1 
ゲー ム を は じ め る 前 に ER OR ME EE GE oe の 
コン トロ ー ラ ー の 使い 方 Ee RR EE スイ 3 に SS が か CN ee ER LR G 
初 d EE OO Ee OR AE EE 8 
遊び 方 

〇 さあ 投げ て みよ う DS el 2 10 
OXI RE MA a ee 12 
OP ese Rs eo EA i 13 
el de oe Re i EE 5 14 


ボウ リ ング 用 語 豆 辞典 a 15 


は じ め に 


こう ふん りん じょう くう か ん 


興奮 の 臨場 感 ! リア ル な ゲー ム 空 間 ! 


り っ た だ い が ぞ う げ ん じ つ た いけ ん 


立体 画像 で 表現 され る 仮想 現実 体験 


「 バ パー チャ ル ボ ウリ ング 」 は 、 バー チャ ル ボ ー イ の 機能 を フル に 
活用 し た 、 本 格 的 ボウ リン グ ・ ゲ ー ム で す 。 

立体 表現 され た 、 ボ ウリ ング 場 は 、 臨場 感 満点 。 ピン や ボー ル 、 
レー ン な ど 、 すべ て が リア ル に 再現 され て いま す 。 

ボー ル の 重 さ や 利き 腕 の 設 る 定 な ど 、 細 部 に わた っ て リア リティ 
を 追求 し 、 何 度 で も 楽し め る 内 容 に な っ て いま す 。 

さあ 、 ま っ た く 新 し い ボ ウリ ング ・ ゲ ー ム を お 楽し みく だ さい 。 


バー チャ ル ボ ウリ ング は 、 あ な た だ け の 専用 ボウ リン グ 場 で す 。 
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バー チャ ル ボ ー イ 本 体 に カー トリ ッ ジ 
を 正しく セッ ト し て 下さ い 。 カ ー ト リ 
ッ ジ を セッ ト 後 、 コ ント ロー ラ の 前 面 


に ある 電源 スイ ッ チ を ODN に する と 、 


し ば らく し て 右 の 画面 が 現れ ます 。 


START ボ タン を 押す と 「 目 の 幅 調 整 
画面 」 に 切り 替わり ます 。 各 調整 は こ 
の 画面 上 見 な が ら お こない ます 。 


ザー ム も は じ の る まえ で あ ゃ うい し < お よび 
を か な あず よ え てく 63w 


どり あつ か い セ つめ いし ょ 


は ば ちょ う せ い 


目 の 幅 調整 


プレ イヤ ー の 左目 と 右目 の 幅 に バー チャ ル ボ ー イ 
内 部 の 表示 装置 を 合わ せる 調整 で す 。 
調整 画面 4 見 な が ら 、 本 体 上 部 に ある 「 目 の 幅 


調整 ダイ アル 」 を まわ し 、 画 面 の 4 すみ に ある 
マー ク が 見 える 状態 に ち わ せ て くだ さい 。 


※ 人 4 つの マー ク 全て が 見 えな い 場合 も あり ます が 、 
3 つ 見 えて いれ ば ゲー ム に 支障 は あり ませ ん 。 


その 他 の 調整 に つい て は 、 バー チャ ル ボ ー イ 本 体 取 扱 


せつ めい し ょ 


説明 書 を お 読み くだ さい 。 


※ ブ レイ 中 は 、 ス ター ト ボ タン を 押し て ボー ズ を か けた 後 
セレ クト ボタ ン を 押す と 自 の 幅 調 整 画面 が 呼び 出せ ます 。 3 


© 「 自 の 幅 調整 画 面 」 で 調整 を 終え た 
後 、 START ボ タ gE iy 


OPT1ON 


切り 替わり ます 。 し + ボタ ン の 左右 で 、 MEE EES 
Eg a ズ 機 8 El の 回 mr 
ON ノ OFF が 選べ ます 。 こ の 画面 で 再び 

START ボ タ ン を 押す と デモ が 始ま り 、 


さら に 押す と タイ トル 画面 が 現れ ます 。 


@「 バ ー チ ャ ル ボ ウリ ング 」 は 、 電 源 を 入れ た 
後 、20 分 お き に 、 オ ー ト マテ ィ ッ ク ポ ボー ズ 機 能 
が 働き 、 ポー ズ (一 時 中 断 ) 状 態 と な り ます 。 

適度 な 休憩 を と り 、 自 や 体 を 休め て くだ さい 


さい か い 


スタ ー ト ボタ ン を 押す と 、 ゲー ム を 再開 で きま す 。 


mo 


ROSS 計 8 ia EE 
る oe ーー 


セレ ク セレ クト ボタ ン 


スタ ー ト ボタ ン B ポ タン 


HH 


う も くせ ん た く じ 


〇 各 項 目 選択 時 の カー ー ソ ル 移 動 
〇 メイ ン ゲ ー ム 中 画面 左右 スク ロー ル 


ゅ うか ん 


〇 中 間 デ モ ( 自 ス コア ) 左右 スク ロー ル 


〇 プレ イィ 中 、 ボー ズ を か けた 後 、 セレ クト ボタ ン を 押し て 自 


の 幅 調整 画面 が 呼び 出せ ます 。 
〇 モー ド セ レ クト 決定 時 
〇 ネー ム エ ン トリ 及び コン フィ グ 決 定時 
〇 ポー ズ 時 
〇 メイン ゲー ム 中 ピン を 狙う 矢印 の 左右 移動 
〇 各 項 目 決定 時 
〇 メイ ン ゲ ー ム 中 ゲー ジ 関 係 決定 時 
〇 画面 送り etc. 
〇 各 項 目 キャ ン セ ル 時 
〇 ネー ム エ ン トリ ー 及 び コ ン フ ィ グ より 前 画 


〇 メイ ン ゲ ー ム 中 スコ ア を 呼び 出し ます 


画面 へ の 戻り ます 


タイ トル 画面 が 表示 され た ら 、 ス タン 
ダー ドモ ー ド 、 ホー ア 0 っ ピード 、 
トレ ー ニ ング モー ド の いずれ か を 選択 
し 、A ボ タン で 決定 し ます 。 


レー Ja ドモ ー ド 、 fe ナル アト モ 
ー ド の 場合 は 、 名 前 を 登録 する こと が 
BERRY. L+ ボ タン で 文字 を 選択 、 | 
A ボ タン で 決定 で す 。 好き な 名 前 を 登 
d SUTFAU (入力 で きる の は アル ファ ベッ ト だ け で す 。) 


dk di 


3. プ レイ モー ド 設 定 
ゲー ム の 内 容 に 変化 を 与え る 、 さ ま ざ ま な 設定 を し ます 。 
設定 次 第 で は 、 ゲ ー ム の 難易 度 を 調整 で きま す 。 


る プレ イヤ ー タ イプ の 選択 
パワ ー タ イプ 。(POW).・ ノ ー マ ル タイ プ (NOR 。 ・ テ クニ ッ ク タ イブ ヲ (TEC) 
プレイヤー の 利き 腕 の 選択 
左利き (LEFT) ・ 右 利き (RIGHT) 
左利き だ と 、 右 方 向 ス ピン が か か りや すく 、 左 方 向 の スピ ン が か か り に くく 
な り ま す 。( 右 利き は その 逆 で す ) 


ぐふ ポー ル の 選択 
ー ル の 重 さ は 6 ポン ド か ら 16 ポ ンド 。 重い ボー ル は パワ ー が あり 、 軽 い ボ ー 
計り ぶす. 
レー ン の ワッ クス __ 
レー ン の ワッ クス を 調整 で きま す 。 ワッ クス が 利 いて いる と 変化 が か か り に く 
く な り ま す 。 
りつ ワ ックス な し 、 〇 手前 半分 に ワッ クス 、 〇 全体 に ワッ クス 
の 3 バタ ー ン を 選べ ます 。 (た だ し トー ナメ ント モー ド で は 設定 で きま せん ) 


@BGMOON/OFF 9 
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L + ボ タン で 視点 が 移動 し 、 投 球 位 置 BEN ae 
を 設定 し ます 。 


3. 投 球 の パワ ー を 設定 する 画面 に 切り 
替わり ます 。 
A ボ タン 入力 1 回 目 で バ ワー( 投 球 す る 力 ) 
を 、A ボ タン 入力 2 回 目 で タイ ミン グ 
(ボー ル を 放す タイ ミン グ ) を 、 決 定 し ます 。 


する と ボー ル が 投げ られ 、 ボ ー ル が 転がる 画面 に 切り 替わり ます 。 11 


12 


10 フ レー ム 全 ら 1 投 球 の 中 で どれ だ 
け 高 得点 を 出せ る か 、 一 般 的 な ボウ 

リン グ を 楽し ん で も ら う モー ド で す 。 
ハイ スズ コア な ら ゲ ー ー ム 終了 時 の ハイ 
スコ ア 画 面 に 名 前 が の り ま す 。 キ ミ 
は 300 点 (パー フェ クト ゲー ム ) を 


達成 で きる か ? 


4 つの 試合 場 で 4 人 の ライ バル と 競い 合 ET; 

各 試 合 場 で プレ イヤ ー ー を 含め た 5 人 で ハイ スコ ア を # 旧い ます 。 

aya ー タ ル 点 数 が トッ プ で 勝ち あがる と 次 の 試合 会 場 へ 進む 事 が で きま す 。 
どん な に 点数 が 高く て も ら 位 以下 で は 次 に 進め ませ ん 。 


MARY : NEVER GIVE UPII 


ライ バル 達 は 1 試合 毎 に 段々 強く な っ て いき ます 。 
4 試合 と も トッ プ で 勝ち 抜く と トー ナメ ント ・ マ スタ ー と な り 、 
モー ドク リア と な り ま す 。 13 


14 


プレ イヤ ー は 自分 の 好き な よう に ピン の NEE 
本 数 ・ 配 置 を 決め る 事 が で きま す 。 左 + EE 

字 キー で ピン の 選択 、A ボ タン で ピン の 
有無 を 設定 で きま す 。 ス コア に は 関係 な 


と うき ゅ う 


く 、 何 回 で も 投球 で きま す 。 


苦手 な 位置 に ビン を 配置 させ 、 う まく 倒せ る まで 練習 し た り 、 自 分 な り の 
スト ライ クコ ー ス を 探し だ し た り と 、 い ろ い ろ な 楽し み 方 が あり ます 。 


視点 を ずら し て みい る と …。 


ボウ リン グ 用 語 豆 辞 典 


- オー プッ フレ ー ム スト ライ ク も スペ ア も と れ な か っ た 
d フレ ー ム の こ de, 
ー グ ラス ホッ パー Rk OE 

9 ME ne 


と うき ゅ う 


aa di 2 度 自 の 投球 で 、10 本 の ピン を 全部 倒し て 
MR i.e N 
ETES 7 ー ル に 回 転 を か ける こと 。 


スピ ン に よっ て 、 ボール に 威力 が で ます 。 15 


ボウ リン グ 用 語 豆 辞 典 


) スト ライ ク と スペ ア が 交互 に 続い て 、 ゲー ム を 

終了 する こと 。 ス コア は 200 点 と な っ た ゲー ム 。 

EK. > スト ライ ク を 12 回 連続 し て ゲー ム を 終了 する こと 。 
スコ ア は 300 点 に な り ま す 。 

2 ルル) > = 器 連 貫 し て スト ラ ィ ク を 出す こと 。 

om 3 回 連続 し て ス トラ イク を 出す こと 。 ター キー を 


出す と 、 楽 し い 画面 が 見 られ る か も ・ 


22 | 2 回 寺 貫 し て スト ライ ク を 出す こと 。 


16 


] ゲー ム は 10 の 投球 枠 か ら な っ て いま す 。 


うき ゅ うわ く 


その 投球 枠 を フレ ー ム と いい ます 。 


人 ス トラ イク を 取る た め に 狙う 場所 の こ と 。 


右 利 き の 人 は 1 番 と 3 番 ビ ン の 間 。 
左利き の 人 は 1 番 と 2 番 ビ ピン の 間 。 


ー ス プラ ッシュ ーー 10 本 の ピン が 、 一 気 に は じ け 飛ぶ よう な 、 
A トド トラ イン の ご と 。 
シュ ライ ファ ーー 1 番 ピ ン に 軽く 当たっ て ピン が 一 本 一 本 倒れ て 


いく スト ライ ク の こと 。 
1% 


VM ALBOY バー チャ ル ボーイ. は 任天堂 の 商標 で す 。 禁 無断 転載 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 
本 品 は 日 本 国内 だ け の 販売 お よび 使用 と し 、 


ま た 商業 目的 の 賃貸 は 禁止 され て いま す 。 
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